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Portabilität – Warum ?

● Neuen Markt erschliessen
● Geringere Lizenzkosten
● Weniger Fehler
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Portabilität – Wie ?

● Keine API Calls
● Posix
● Aufrufe Kapseln
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Portabilität – Widget Tookits

● Widget = Window + Gadget
● Bibliotheken für C / C++ u.a.

Gtk+, Qt, Motif, Lesstif, uvm
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Beispiel
GTK+

Old School
write once -
compile anywhere
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GTK+ Geschichte

● GTK = GIMP ToolKit
● C Bibliothek
● Grundlage für GNOME
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GTK+ Komponenten

● Pango
● ATK
● GLib !
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GTK+ GLib

● Nützliche C Bibliothek
● Typedefs
● Strings
● Speicherverwaltung
● Datenstrukturen
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GTK+ Programm 

Beispiel
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Laufzeit-
umgebungen
write once-
run anywhere

Beispiel
Mono

http://www.lin2win.sub.cc
markus.noebauer@students.jku.at



.NET (1)

VB.NET C#

C++.NET

.NET

Windows
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.NET (2)

ASP.NET WindowsForms

Dienste und Bibliotheken

Common Language Runtime

.NET Framework

ECMA
Standard
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Mono

● Freie .NET Implementierung
● C# Compiler
● Unterstützt von Ximian
● http://www.go-mono.org
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Mono - Vorteile

● OpenSource
● Für Linux, Unix, Mac und Windows
● .NET Programme ohne Windows
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Mono - Nachteile

● Nicht fertig
● Teile von .NET keine ECMA 
  Standards darum Workarounds


